Perspectiva

Durante toda a histéria, a humanidade parece ter sentido uma constante necessidade de registrar
graficamente o0 mundo ao redor. Esta tese é facilmente comprovada a partir da observancia da vasta
producdo artistica desde as pinturas rupestres, passando por pinturas, gravuras e esculturas,
chegando as mais diversas formas de representacdo contemporaneas.

Até o inicio do século XX, quando foi criada a fotografia, 0 homem esteve em busca de um
aprimoramento grafico que o permitisse retratar o mais fielmente possivel aquilo que o cercava.
Entretanto, esta nunca foi uma atividade facil. Experimente colocar no papel um desenho que
represente um objeto qualquer e perceberd o quao ardua é esta tarefa. Muito embora os povos antigos
ja possuissem uma maneira particular de representar o espago tridimensional, foi no periodo do
Renascimento (aproximadamente entre o final do século XIIl e meados do século XVII) que a técnica
da perspectiva foi sistematizada, permitindo que representagbes planas transmitam a ilusdo de
profundidade.

Define-se entdo a perspectiva como a projecdo de um ente tridimensional em uma superficie
bidimensional.
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Leonardo Da Vinci — Estudo de Perspectiva Arquitetdnica com as Figuras para a Adoragdo dos Magos — 1941
(bico de pena com tragos de ponta de prata e alvaiade sobre papel)
Galeria dos Uffizi — Florenca, Italia
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PERSPECTIVA CONICA:
E a perspectiva que mostra os objetos da maneira como nds os vemos. Este tipo de representacio
envolve o emprego de elementos como linha do horizonte* e ponto de fuga**, objetivando respeitar
fendbmenos como:

¢ Quanto mais longe esta um objeto, menor ele nos parece.

o Retas paralelas parecem se encontrar no infinito.

*Linha do horizonte (LH): Linha determinada pela altura da vista do observador.
**Ponto de fuga (PF): Lugar onde retas paralelas parecem convergir na linha do horizonte.

Figura 2

Créditos das imagens:
- Figura 1: http://www.sobrearte.com.br/desenho/perspectiva/elementos_da_perspectiva.php
<@ Figura 2: http://pt.wikipedia.org#iki/Perspectiva_(areC3%Alfica)

’6‘ Figura 3: http://www.todacultura.com/talleres/taller_dibujo/

QO Figura 4: http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/1/1®@nktperspektive.svg
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http://www.sobrearte.com.br/desenho/perspectiva/elementos_da_perspectiva.php
http://pt.wikipedia.org/wiki/Perspectiva_(gr%C3%A1fica)
http://www.todacultura.com/talleres/taller_dibujo/
http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/1/18/2-punktperspektive.svg
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Observacdo — Perspectiva Isométrica:
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Diferentemente daquilo que € observado na perspectiva conica, onde retas paralelas no espaco
convergem em um ponto na representacado plana, na perspectiva isométrica as arestas que sao
paralelas em um determinado objeto sdo desenhadas igualmente paralelas. Em outras palavras, a
perspectiva cOnica representa um objeto como ndés 0s vemos, enquanto a perspectiva
isométrica o representa como ele é.

Perspectiva cdnica Perspectiva isométrica

1- Determine a localizag&o do(s) ponto(s) de fuga e da linha do horizonte nas imagens a seguir:
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Crédito da imagem: http://www.amopintar.com/perspectiva-com-dois-pontos-de-fuga

2- Complete a pespectiva cbnica dos solidos, como no exemplo abaixo, a partir das faces dadas:
(a profundidade de cada sdélido fica a seu critério)



http://www.amopintar.com/perspectiva-com-dois-pontos-de-fuga

3- Complete corretamente a representacdo em perspectiva a seguir. Lembre-se de respeitar as linhas que seguem em dire¢do ao ponto de fuga e
use a criatividade na criacdo de novos elementos que venham a compor o desenho:
(Passar caneta sobre o desenho final. Ndo é necessario apagar as linhas de construcéao)
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4- Determine a localizacdo do(s) pontos(s) de fuga e da linha do horizonte no desenho abaixo. A
seguir, desenhe o contorno de uma porta na parede direita do cobmodo e uma caixa apoiada sobre o
piso do mesmo: (5 pontos)

(dimens0es a seu critério)
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5- Complete a perspectiva cbnica do sélido cuja face frontal é representada pela forma plana abaixo
a esquerda. Para tanto, sabe-se que as arestas representativas de suas profundidades convergem
para o mesmo ponto de fuga do modelo dado: (6 pontos)

e E necessario representar as arestas ocultas.

e Refor¢ar o tragcado das arestas visiveis.

e Profundidades definidapelos e g me nt o d e comenb modédcAdado.
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3- Completar os paralelepipedos em perspectiva de duplo ponto de fuga a partir dos segmentos de
reta em negrito, como no exemplo dado:
* Limites a gosto, contanto que uma forma néo sobreponha outra.
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6- Completar a seguinte cena em perspectiva de duplo ponto de fuga:
* Nesta questdo, precisdo, limpeza e tracado tém grande relevancia na avaliacdo, bem como a
insercao de novas constru¢des a composicao.




